
Kompressor













Gesang
Ratio:

4:1

Threshold:

Gain:

Attack:
30…60ms

Rel.:
< 10ms

Sprache lebt von Transienten. 
Aus diesem Grund müssen diese 
erhalten bleiben

Steht man auf sehr direkten 
“in your face” Sound muss die 
release sehr schnell sein.



A-Gitarre
Ratio:

2:1…8:1

Threshold:

Gain:

Attack:
20 ms

Release:
< 50ms

Bei einer Akustikgitarre ist der 
organische Sound sehr wichtig. 
Aus diesem Grund müssen die 
Transienten erhalten bleiben

Da die Dynamik essenziell ist, ist es 
ratsam die Gitarrenspur mit einer 
Release unterhalb von 50ms zu 
bearbeiten. Dadurch springt der 
Kompressor schnell genug zurück, 
um die neu angespielten 
Transienten durchzulassen.



Drums
Ratio:

4:1…8:1

Threshold:

Gain:

Attack:
> 30 ms

Rel.:
5ms

Drumelemente leben von den 
Transienten. Transienten sind 
kurze perkussive Anschläge
Attackzeit lang

bei schnellen Drumabfolgen dazu 
raten, die Relase extrem kurz



E-Gitarre
Ratio:

4:1

Threshold:

Gain:

Att.:
< 5 ms

Release:
> 80ms

Lead-Gitarren leben von der 
Präsenz. Jede Note soll glänzen 
und hörbar sein
Sehr kurze Attackzeit 

Dadurch bleibt die 
Gitarrelautstärke auch bei 
schnellen Riffs schön ausgeglichen



Bass
Ratio:

2:1…4:1

Threshold:

Gain:

Attack:
< 10 ms

Release:
> 300ms

Er sollte immer gut hörbar sein. 
Das oberste Ziel der Bass 
Komprimierung ist also Kontrolle 
und Verständlichkeit.

Die Release hingegen sollte sehr 
lang sein. Über 300ms sind dabei 
keine Seltenheit. Beim Bass geht 
es um Kontrolle
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